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企画

レイアウト･
原画

完成

動画 仕上げ

アフレコ･
ダビング

撮影 編集

脚本･絵コンテ

作品のテーマや物語を考える

カットごとに映像化
映像を1本につなげる

視聴者の元へ

文章と絵で設計図を作る キャラクターの動きや構図を描く

原画の間を描いて
滑らかな動きに 色を塗る

音で作品に命を吹き込む

アニメ化に向け、どんな物語にするか、誰に届
けたいかを話し合いながら、全体の構成を決
定。世界観設定やキャラクターなどのデザイン
制作も進め、具体的な作業の準備を進めます

キャラクターなどの素材と背景を合成
し、必要に応じて画面効果やエフェク
ト処理、カメラワークを加えます

カットのタイミングやつながりを調整
し、尺に合わせて映像素材を１本に
つなげます

放送･上映･配信など各フォーマットに合わせて整え、
視聴者の元へ届けます

提供作品：
「S

サ ニ ー

onny B
ボ ー イ

oy」©︎Sonny Boy committee　
☆動画配信サービスやB

ブ ル ー レ イ

lu-ray B
ボックス

OXでご覧
になれます。同作品を制作したスタッフによ
る映画「g

ゴ ー ス ト

host（仮題）」が2027年公開予定

物語を文章化し、脚本を執筆します。
完成した脚本をもとに、作品の設計図
となる絵コンテを制作し、各カットの
詳細を絵と文章で説明します

キャラクターの動きや構図を決める
「レイアウト」を作成し、重要な動
きを「原画」で描きます。レイアウト
をもとに、背景も制作します

キャラクターが自然に動くように、原
画の間を描いてつなぎます。1話に使
われる絵は何千枚にも及ぶため、緻

ち

密
み つ

な技術と作業が求められます

事前に決められた「色指
定」に従って、キャラクター
や小物を塗ります

声優によるセリフの収録、効果音
や音楽の追加などにより映像に
臨場感を与えます。音響監督が演
技や音のバランスを調整します

次のページで、クリエイターの思いを紹介します

▲キャラクター
の性格や見た目

も細かく設定
▲絵コンテ

▲レイアウト

▲アフレコ台本

中 野 発中 野 発
世 界 に 広 が る世 界 に 広 が る
ア ニ メ 文 化ア ニ メ 文 化
アニ メ は こうして 生 ま れ る

シティプロモーション係／8階　
☎（3228）5467　FAX（3228）5456

　中野には、アニメ制作に関わる会社
が数多くあります。アニメは、楽しむだ
けのものではなく、つくる人の思いや
技術が詰まった「文化」です。
　今号では、アニメ制作の流れやクリ
エイターの思いを紹介。中野で育まれ
るアニメ文化に触れてみませんか。

協力：（株）マッドハウス　☆制作の進め方は、作品や制作会社によって異なります

中 野 が ア ニ メ の ま ちとして中 野 が ア ニ メ の ま ちとして
育 ま れて き た 歩 み育 ま れて き た 歩 み
　2000年ごろ、アニメ制作会社が区内に集まり始めました。当時、アニ
メ制作には車での原稿の受け渡しが欠かせず、交通の便が良く都心にも
近い中野は、制作現場として理想的な立地でした。
　同じころ、中野ブロードウェイでは、アニメグッズやフィギュアを扱う店
舗が増え、徐々にアニメ文化の発信地として知られるようになりました。
　今では、区と区内アニメ制作会社が連携してさまざまなイベントを開催
しています。今年5月にはアニメ関連以外の区内企業も参加した 「アニメ
でつながる中野実行委員会」を発足。8月には野外上映イベント 「中野チ
ルナイトピクニック」が開催されるなど、アニメを 「つくる人」と 「楽しむ人」
がつながる場所へと進化しています。 ▲中野チルナイトピクニックの様子
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